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Zawod: Programista gier komputerowych

Programista gier jest inzynierem oprogramowania tworzacym gry komputerowe lub
podobne programy. DoS¢ czesto taka osoba zna techniki projektowani gier, wielu
projektantéw jest programistami, jednak obecnie rzadko zdarza sie, by jednoczesnie
projektowaniem i programowaniem zajmowata sie jedna osoba.

Pisanie gier komputerowych to praca wybitnie zespotowa, nie ma tu miejsca dla
super gwiazd o wielkim ego. W poczatkach gier komputerowych programista gier byt
jednoczesnie projektantem oraz artystg. Byto to spowodowane matg iloscig
specjalistow z dziedziny tworzenia gier oraz prostg konstrukcja Owczesnych
komputeréw. Wtedy gry od samego poczatku do konca mogty by¢ tworzone prze
pojedyncze osoby. Gdy domowe komputery stawaty sie coraz lepsze, tworcy gier
zaczeli pozwalaé sobie na bardziej szczegdtowq grafike (gry 2D zastepowano 3D),
bardziej skomplikowana fabute czy uzycie nowszych elementéw, np. sztuczna
inteligencja.

Obowigzki zawodowe:

Tworzenie gier komputerowych jest niezwykle skomplikowanym i bardzo trudnym
procesem, ktdry wymaga olbrzymiej iloSci czasu i jeszcze wiekszej iloSci energii.
Jednak najtrudniejszg prace przy tworzeniu gier z pewnoscig wykonujg programisci
oraz osoby odpowiedzialne za optymalizacje gry komputerowej czy tez konsolowe;j.
Programista jest odpowiedzialny praktycznie za wszystko, zaczynajgc od
odpowiedniego dopasowania scenariusza i tym samym wszelkiego rodzaju modeléw
do czasu, poprzez odpowiednie wyswietlanie grafiki komputerowej, odpowiednie
odtwarzanie dzwieku az po zapewnienie sprawnego i jak najlepszego dziatania
sztucznej inteligencji w grze komputerowej. Programisci sg obecni w kazdej fazie
tworzenia gry, nie ma takiej mozliwosci, ze mogg oni sobie zrobi¢ swoje, po czym
porzucajg projekt, uznajgc prace za zakonczong. To wrecz niemozliwe, do samego
konca muszg pracowac przy tworzeniu i poprawianiu gry, co wiecej, rowniez pozniej
odpowiedzialni sg za tworzenie réznego rodzaju patchy czy tez poprawek i dodatkow.
Nad zespotem programistow czuwa gtdwny programista, ktorego zadaniem jest
nadzorowanie pracy. Wydziela on dla kazdego z programistdow obowigzki, a takze
stara sie dotrzymywac termindw spisanych w design documencie. Tutaj duzg role
odgrywa przyjeta przez firme metodologia - niektdre wdrazajg listy zadan czy
automatyczne testy, natomiast inne wrecz nie pozwalajg na takie zmiany.
Programista jednak tworzy tylko kod uzywajgcy zasobdw gry, natomiast zasoby
tworza graficy, muzycy i inni. Dlatego tez bardzo wazne jest zgranie i integracja
zespotu programistow z resztg pracownikéw. Pracownicy lubig, gdy efekty sa
widoczne od razu - wystepuje wtedy motywacja, sprzezenie zwrotne. W czasie
produkcji tworzone sg takze dane fizyczne (czyli np. scenariusze, misje, dane o
panstwach) przy pomocy narzedzi utworzonych przez programistow.

Wyksztatcenie i wymagania zawodowe:

Osoba, ktdra chce pracowa¢ w zawodzie programisty gier komputerowych musi
posiada¢ wyksztatcenie wyzsze techniczne z branzy informatycznej. Ponadto
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niezbedna jest bardzo dobra znajomos$¢ jezyka (np. Java, C/C++), doswiadczenie w
programowaniu gier, znajomos$¢ technologii programowania sieciowego, dobra
znajomos$¢ MS Windows czy Linux. Od kazdego pracownika, oprocz bardzo dobrego
opanowania umiejetnosci potrzebnych na stanowisku, wymaga sie postugiwania
jezykiem angielskim w stopniu S$rednio-zaawansowanym, odpornosci na stres,
oczytania, orientacji w aktualnych trendach kulturalnych. InnowacyjnosS¢, Swieze
pomysty oraz bycie zapalonym graczem to réwniez niezbedne cechy towarzyszace
programiscie. Jesli komus$ granie nie sprawia przyjemnosci, catkiem stusznie zaktada
sie, ze taka osoba nie bedzie w stanie wywota¢ pozadanych emocji u graczy. Trzeba
czu¢ gteboka wewnetrzna potrzebe wyrazania sie poprzez tworzenie i mie¢ w sobie
pasje, aby chciec to robic¢ dla ludzi.

Nieustannie rozwijajgca sie technologia, ktéra nie tylko nie zwalnia, ale z kazdym
rokiem rozwija sie coraz szybciej, sprawia, ze nadazenie za tym wszystkim staje sie
trudne nawet dla ludzi, ktdrzy pisaniem systemow operacyjnych zajmowali sie ,cate
zycie”. Nie ma miejsca dla omnibuséw, specjalizacja jest kluczem do sukcesu. Liczba
konferencji naukowych, czasopism, ksigzek, biuletyndw, portali internetowych, foréw
i list dyskusyjnych jest po prostu niewyobrazalnie ogromna i obowigzkowa. Osoba,
ktora dopiero zaczyna prace w tym przemysle, nie dos¢, ze musi starac sie nadgzac
za tym wyscigiem zbrojen (co jest zadaniem wymagajgcym nawet dla weteranéw), to
jeszcze powinna dobrze sie orientowa¢ w tzw. klasyce. Nie do$¢, ze ciggle sie
powieksza o nowej pozycje, to juz od dawna liczy dziesigtki opastych ksiag
technicznych.

Oprocz tego, ze jest to zajecie ciekawe, to takze zmudne i czasochtonne. Dtugie
godziny pracy i spedzanie duzej iloSci czasu przy komputerze odbijajg sie
negatywnie na zdrowiu oraz sprawiajg, iz cztowiek traci poczucie rzeczywistosci, staje
sie odludkiem.

Ciemng strong branzy jest istnienie tzw. cruch time, czyli okresu, kiedy aby
dotrzyma¢ terminu wydania gry, pracownicy muszg zostawaé¢ po godzinach oraz
pracowal w weekendy. Niekiedy programisci jedza, odpoczywajg i $pig tuz obok
komputeréw. Zatem nie jest to zawdd dla osdb, ktdére lubig usystematyzowany i
zaplanowany dzien pracy.

Wynagrodzenie:

Pensja programisty gier komputerowych zalezy od firmy, w ktdrej pracuje oraz kraju,
w ktorym firma sie znajduje. Na jej wysokoS¢ majg tez wptyw umiejetnosci oraz
doswiadczenie w programowaniu. Generalnie zyski z programowania gier sg
porownywalne z zyskami z sektora biznesu.

W Polsce zarobki mozna szacowac na 2,5 — 3 tys. zt za miesigc dla poczatkujgcych
oraz 3,5 — 5 tys. z. dla ludzi z dosSwiadczeniem w tej branzy. Wiedzac, ze do
napisania $rednio rozbudowanej gry potrzeba ok. 2 lat, to sg one ,raczej duze”.

Opracowano na podstawie Zrodet:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Programista_"gier”
http://pl.wikipedia.org/wiki/Tworzenie-gry_komputerowej
http://pracuj.pl.praca/programista-gier-gliwice,oferta, 1760433
http://student.agh.edu.pl/~koshmaar/shared/Przemysl%?20gier%?20komputerowych.pdf

74


http://pl.wikipedia.org/wiki/Programista_”gier
http://pl.wikipedia.org/wiki/Tworzenie-gry_komputerowej

